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POLIMEDIA Centrum Popularyzacji Nauki na Politechnice Wroctawskiej
» Wiedza rosnie tylko wtedy, gdy si¢ nig dzielimy.”- (anonim)

POLIMEDIA to nowoczesne centrum multimedialne Politechniki Wroctawskiej, ktore taczy nauke,
technologie i sztuke, aby popularyzowa¢ wiedzg w sposdb zrozumialy, angazujacy i dostepny dla
kazdego. To innowacyjna przestrzen, w ktorej badania i innowacje sa opowiadane za pomoca filmow,
animacji, instalacji interaktywnych i prezentacji VR, tworzonych przez interdyscyplinarne zespoty
naukowcow, inzynierow i artystow. Centrum ma by¢ pomostem miedzy $wiatem akademickim
a spoteczenstwem — miejscem do$wiadczenia, inspiracji i naukowej przygody. Dziata¢ bedzie w szeSciu
obszarach: edukacji, promocji badan, biznesie, umigdzynarodowieniu, inspiracji oraz wspotpracy
mi¢dzywydzialowej. Na parterze powstanie interaktywna strefa do$wiadczalna w postaci wystaw,
edukacyjnych escape room’6w inspirowana badaniami Politechniki Wroctawskiej. ,,Kacik Ciekawosci”
to rownoczesnie sklepik i miejsce, gdzie mozna odpoczaé. Znajdziemy tam wydzial smakoéw oraz
repozytorium, gdzie bedzie mozna przetestowaé politechniczne, naukowe zabawki. Antresola to
przestrzen cyfrowa. Kreatywnik— przestrzen dla profesjonalnego studia nagran, spotkan projektowych
oraz pracy tworczej z réznymi grupami wiekowymi. Dzigki wykorzystaniu sztucznej inteligencji
i nowoczesnych narracji, POLIMEDIA uprosci przekaz ztozonych tresci naukowych, nadajgc im
atrakcyjng i zrozumialg forme. Wspiera¢ bedzie dydaktykow poprzez produkcje materialow do zajec,
studentow w rozwijaniu kompetencji medialnych, a uczelni¢ — w budowaniu nowoczesnego wizerunku.
Materialy tworzone przez POLIMEDIA postuza w kampaniach promocyjnych, rekrutacyjnych
i biznesowych, wzmacniajac widoczno$¢ Politechniki Wroctawskiej w kraju i za granica. To przestrzen
dla studentow, doktorantow i naukowcoéw — do testowania pomystéw, rozwijania kreatywnosci
i prezentacji osiggnie¢ naukowych. Projekt powstat jako odpowiedZ na realng potrzeb¢ wzmocnienia
potencjatu wizualnego uczelni i lepszego wykorzystania badan w komunikacji z otoczeniem. Brakuje
dzi$ na uczelni miejsca, ktore w profesjonalny sposéb pokazuje prototypy, wyniki badan i innowacje —
POLIMEDIA wypetni t¢ luke. Niewykorzystywany lokal przy ul. Na Grobli 13, potozony przy trasie
turystycznej prowadzacej do Hydropolis, to idealna lokalizacja na realizacje projektu. Codziennie mijajg
go grupy szkolnej turySci, co czyni go naturalnym punktem na mapie edukacyjno-kulturalnej
Wroctawia. Nowoczesna, przeszklona przestrzen umozliwia elastyczne zagospodarowanie obu
pozioméw — parteru i antresoli — zgodnie z potrzebami odbiorcéw. Funkcjonowanie POLIMEDIA
bedzie dwuwymiarowe — doswiadczalne i cyfrowe — co pozwoli tworzy¢ hybrydowe doswiadczenia
edukacyjne i kulturowe. Projekt odpowiada na rosnace potrzeby jednostek uczelni, ktore dzi§ czgsto nie
dysponujg zasobami, ani czasem, by tworzy¢ profesjonalne tre$ci wizualne. POLIMEDIA bedzie
produkowa¢ materialy do kampanii informacyjnych, kanaléw naukowych, stron internetowych
i wystgpien miedzynarodowych. Escape room’y tematyczne, inspirowane badaniami i naukg na Uczelni,
beda stanowily zarowno atrakcje, jak 1 narzedzie edukacyjne. Fabula zanurzy uczestnikow

w fascynujacy $§wiat nauki — widziany oczami badaczy i badaczek z r6éznych dziedzin. To nie tylko
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rozrywka, ale tez forma angazujacej edukacji, umozliwiajaca odkrywanie pasji i kierunkéw naukowych
w praktyce. ZespOt kreatywny odpowiadaé bedzie za aranzacje wystaw statych i zmiennych.
W przestrzeni pojawia si¢ réwniez elementy artystyczne — zmienne instalacje, autorskie formy
przestrzenne oraz fizyczne eksponaty, tworzone z wykorzystaniem drukarek 3D i nowoczesnych
technologii dostepnych na wydziatach. Wszystko powstaje we wspolpracy i za zgoda jednostek uczelni,
z szacunkiem dla ich know-how i wsparciem merytorycznym. To nie tylko wystawy — to immersyjne
doswiadczenia, ktore tacza nauke, design i sztuke w jednej przestrzeni, zachgcajac odbiorcow do
odkrywania, zadawania pytan i... powracania po wigcej. To przestrzen, w ktorej nauka staje sie
przygoda — pelna wyzwan, emocji i tworcze] wspOlpracy. Kazda wystawa to osobna opowies¢,

dopasowana do charakteru prezentowanego tematu.

POLIMEDIA ma potencjat sta¢ si¢ przestrzenig samofinansujgca — poprzez dziatalno$¢ wystawiennicza
i biletowane atrakcje, jak pokoje zagadek, spotkania kreatywne, a nawet same wystawy. Finansowanie
planowane jest z wlasnych §rodkow Uczelni (konkursowych), ale rowniez z grantow zewngtrznych,
a niektére fragmenty wystaw, czy instalacje moglyby by¢ sponsorowane przez konkretne firmy, czy
przedsiebiorstwa. POLIMEDIA bedzie réwniez platforma wspolpracy z partnerami zewngtrznymi
— szkotami, muzeami, firmami i instytucjami kultury. Promujac zasade otwartej nauki (Open Science),
centrum uczyni wiedze bardziej dostgpng, promujac pasje do odkrywania. Hasto ,,Odkrywamy PWR —
badz naukowczynia i naukowcem” idealnie oddaje ducha projektu — otwartego, inspirujacego
i przysztosciowego. Wystawy, warsztaty, pokazy i interaktywne do$wiadczenia stang si¢ zrodiem
inspiracji zarowno dla dzieci, mtodziezy, dorostych w tym seniorow i seniorki. POLIMEDIA to
przestrzen, ktora nie tylko prezentuje nauke — ale sprawia, ze chce si¢ ja poznaé, zrozumiec
1 wspoltworzy¢. Projekt ma realny potencjat, by sta¢ si¢ wizytowka Uczelni i jednym z najciekawszych
punktéw na edukacyjnej mapie miasta. Politechnika Wroctawska zyska miejsce, ktore w nowoczesny
sposdb komunikuje swoje osiggnigcia i wartosci — z dumg 1 z pasja. Ponadto jak wykazaly badania,
centra nauki majg znaczacy wplyw na rozwoj edukacji naukowej, zwickszajg zaangazowanie
spoleczenstwa w nauke, poprawiaja wyniki w naukach STEM i stymuluja rozwdj innowacyjnosci.
Udzial w takich instytucjach pomaga nie tylko mtodziezy, ale takze dorostym w lepszym zrozumieniu
wspotczesnych wyzwan naukowych 1 technologicznych, zwigkszajac ogélny poziom wiedzy
spoleczenstwa. Aby projekt mdgt skutecznie funkcjonowaé w formie dwoch przestrzeni, jak to zostato
zaplanowane, proponuj¢ lokal, ktory posiada bezposredni dostep z ulicy, co umozliwi swobodne
dostosowanie go do roznych stref. Idealnym rozwigzaniem wydaje si¢ by¢ niezagospodarowana obecnie
przestrzen po dawnej restauracji koreanskiej, znajdujaca si¢ przy ul. Na Grobli 13. Taki lokal oferuje
duzy potencjat do elastycznego zagospodarowania, pozwalajac na stworzenie przestrzeni dostosowanej

do réznorodnych funkcji projektu.
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MEDIA

PRZESTRZEN CYFROWA - ANTRESOLA

KREATYWNIK — STUDIO FILMOWE / MULTIMEDIALNE / SPOTKANIOWE

KREATYWNIK kwota minimalna [zf]  kwota maksymalna [z{] detale jaki koszt
kamera, obiektywy, oswietlenie,
- e green screen, akustyka, dodatki .
1 wyposazenie studia filmowego 50 000 80 000 . S jednorazowy
nagraniowo - nagtosnieniowe, kable
itp.
komputery x 2, programy DaVinci
Resolve Studio (licencja wieczysta), .
L . X . ) jednorazowy/3
2 wyposazenie studia multimedia 60 000 80 000 Adobe Creative Cloud (roczna lata
subskrypcja x 3lata), dodatki, biurka,
krzesta, szafka
ojektor, ekran, okulary 3D, )
3 wyposazenie studia spotkaniowego 18 500 53 500 prol i exr wary jednorazowy

stoty/krzesta sktadane
4 przystosowanie przestrzeni 10 000 20 000 wystroj, podtaczanie jednorazowy
ekipa multimedialna —
kamerzysta/tka, montazysta/tka,
5 wynagrodzenia pracownikow 3000 000 3 600 000 post produkcja, 3-5, multimedia — 2- 3 lata
5 0s. umowa o prace/zlecenie/o
dzieto

PRZESTRZEN DOSWIADCZALNA - PARTER

WYSTAWY — VR - EKRANY

1.WYSTAWY

2, MULTIMEDIA -EKRANY

3.MULTIMEDIA - STREFA VR

4. WC
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1. Escape Room nr 1 ESCRHRPE
ROOM

2. Escape Roomnr 2
3. Kacik Odkrywcow ES
4, Kacik Ciekawosci

5, Wystawy

LHBDBEEDRIH

PIERWSZY TAKI W POLSCE

PARTER kwota minimalna [zf] kwota maksymalna [zt] detale jaki koszt |

koszt wykonania multimedialnych wystaw
wraz z przystosowaniem przestrzeni 6 000 .
2/1m2 134 m2-200m2 - zakladana Jednorazowy
powierzchnia wystawowa

1 wystawy -multimedia+VR 804 000 1200000

(opcjonalnie) — cykliczne w zaleznosci od kwartat/ z zasobow
2 wystawy zmienne 0 30 000 zainteresowania lub np. co 3 miesigce — PWR/ firmy
zapytania o instalacje do firm zewnetrzne sponoring
firma zewnetrzna,kwota za przystosowanie
pomieszczen wraz z wymaganiami,
3 escape room 1 800 000 1000 000 montowanie, tworzenie scenariusza z jednorazowy
pomystami naukowcoéw, podtaczenia,
szkolenie mistrzéw itd.

firma zewnetrzna w konsultacji ze
4 escape room 2 600 000 800 000 Irma zewnetrzna w ultacji z

jednorazow
studentami i studentkami ! v

oswietlenie, wystroj, stot, kanapy lub pufy
modutowe dla grupy (6—8 osdb), szafki z
zamknieciem na kluczyk lub kod (np. na
rzeczy osobiste), wieszak Scienny lub stojacy jednorazowy
na kurtki/plecaki, materiaty edukacyjne i
narracyjne (tablice, tablet lub ekran, gadzety
mistrza gry)

5 kacik odkrywcow (foyer) 10 000 15 000

witryna z ekspozycja edukacyjna (dla dzieci i
mtodziezy), zabudowa $ciany lodéwkami

vendingowymi / ekspozycyjnymi/wtasna koszt i zysk w
Kacik Clekaw.clxs_cl (sklep), 30000 60000 zabudowa_z lodéwkami (np. 2 duze) + zaleznosci czy firma
kasa wejsciowa chtodziarka, 2-3 kanapy/pufy zewnetrzna, do
3 stotki barowe/foteliki,4 $wiecace stoliki podziatu

LED, wystroj, wieszaki regat, kasa fiskalna,
terminal ptatniczy (3 lata kwota)
wynagrodzenie

arzgdzanie wystawami, kreowanie wystaw,
7 2] 2520000 3780000 zarzaczanie wy b v 3 lata
pracownikow obstuga escape room'éw, sprzedawca,
8 koszty state 792 000 990 000 czynsz lokalu, prad, woda 3 lata

FILM REKLAMOWY KACIK C!Et(AWDscI FACEBOOK

REPOZYTORILM CIEKAWDSCI WYDZIALOWE ZESTAWY
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2025 2026 . S -
Otwarcie przewidziane na poczatek ferii -

Etapy VI V” V”I IX X XI X" I ” I” |V V VI 15 lutego 2026 roku, celem prowadzenia

+ KONSULTACJA W SPRAWIE spotkar w ranjach polkplom.
ADAPTAC.JI LOKALU (moze by¢ odplatnie)

= POWOLANIE ZESPOLOW STUDIA |
WYSTAW - OFICJALNY KONKURS

DLA STUDENTOW, DOKTORANTOW | . . "
PRACOWNIKOW Pierwsza wystawa moze dot.yczyc catej

« ZAKUP SPRZETU Politechniki Wroctawskie].

« PRZYSTOSOWANIE KREATYWNIKA JAKO .
STUDIA FLMOWO-MULTIMEDIALNEGO
* DPRACOWANIE POMYSLOW.

ROZMESZCZENIA MULTIMEDIOW Z FIRMA Drugi escape Room bedzie inspirowany
ZEWNETRENA ORAZ ESCAPE ROOM 0 Lz 7 g
e e T kotami naukowym\: zapraszamy Flo zespotu
TWORZENIL INSTALAGH WYSTAW studentow i s.tudentki.
+ FIRMA ZEWNETRZNA - ESCAPE B .
RODM, WYSTAWY MULTIMEDIALNE = Pozyskiwanie grantéw zewnetrznych na cele

. ;Z'f;‘éi.f.f :?:;::C,z:pmmm;. popularyzacji nauki oraz edukacyjne przez

MIEDZYWYDZIAL OWE W SPRAWIE caty rok.

FILMOW .
® ROZPOCZECIE NAGRYWANIA PR N " P
FILMOW | TWORZENIA Spotkania zespotow beda odbywac sie

MULTIMEDIOW regularnie celem opracowania wystaw.
* OPRACOWANIE KAMPANII .

PROMOCYJNEJ

= SZKOLENIE Z OBSEUGI WYSTAW | .
ESCAPE ROOM Rozmowy z potencjalnymi

« INFORMAC.JE © OTWARCIU | firmami/przedsiebiorstwami, ktére

PROPOZYC.E DLA SZKOL W chciatyby sponsorowar jaka$ instalacje

e e wystawowg beda trwaty caly rok.
Korzysci i wplyw projektu POLIMEDIA na Politechnike Wroclawska

PRZYGOTOWANIE OFERTY

+ OTWARCIE POLIMEDIA DLA
PUBLICZNOSCI (FERIE ZIMOWE)

* PRZYGOTOWANIE KACIKA
CIEKAWOSCI

POLIMEDIA wzmocni wizerunek Politechniki Wroctawskiej jako nowoczesnej, otwartej
i interdyscyplinarnej uczelni, ktéra potrafi méwic o nauce jezykiem zrozumiatym i inspirujacym. Dzieki
profesjonalnym filmom, animacjom oraz prezentacjom multimedialnym, wyniki badan i innowacyjne
projekty beda promowane w atrakcyjnej formie — zarowno w Polsce, jak i za granica. Centrum wesprze
naukowcow w komunikowaniu efektow ich pracy, zwigkszajac ich rozpoznawalnos¢ i potencjat
wspotpracy z partnerami biznesowymi oraz miedzynarodowymi. Dla studentéw i doktorantéw bedzie
to przestrzen rozwoju kompetencji medialnych, kreatywnych i projektowych, przydatnych zarowno w
nauce, jak i na rynku pracy. Produkcja nowoczesnych materiatow edukacyjnych uatrakcyjni zajecia
i pomoze lepiej przyswaja¢ wiedzg, wspierajac dydaktykow w tworzeniu angazujacych treSci na
potrzeby zaj¢¢ oraz kanatow edukacyjnych online i w mediach. POLIMEDIA zwigkszy widocznosé
wydziatow i kierunkéw studiow w kampaniach rekrutacyjnych, pokazujac, ze Politechnika Wroctawska
to miejsce, gdzie nauka naprawde si¢ dzieje. Dzigki filmom i prezentacjom skierowanym do inwestoréw
i przemystu, uczelnia zyska skuteczne narzedzia do rozwijania wspotpracy z biznesem i pozyskiwania
srodkdéw na badania. Dla spoteczenstwa projekt otworzy nowe mozliwosci kontaktu z naukg — poprzez
wystawy multimedialne, interaktywne instalacje i pokazy technologii, ktore beda pobudzaé ciekawos¢

1 inspirowa¢ do odkrywania $wiata.

Dzigkuje serdecznie za poswigcony czas i uwage.

Kamila Mitek-Gornicka




