Projekt ,,NIE TAKI PATENT STRASZNY”

CEL PROJEKTU

Celem projektu jest upowszechnia wiedzy o szeroko rozumianej wlasnosci intelektualne;j,
a w szczegblno$ci wlasnosci przemystowej i formach jej zabezpieczenia (m.in. wynalazek, wzor
uzytkowy, wzor przemystowy, znak towarowy) i tym samym pobudzenie spotecznosci PWr
do zglaszania pomystow/ wynikow w celu uzyskania ich ochrony i ptynacych z niej korzys$ci. Waznym
aspektem dziatalno$ci PWr jest zachgcanie cztonkow spotecznosci do tworzenie innowacji i wspieranie
tego procesu jako warto$ciowego i niezbednego w dzisiejszym spoteczenstwie. Zwigkszenie liczby
zgloszen wewngtrznych przyczyni si¢ do wzrostu liczby uzyskiwanych przez PWr patentéw i innych
praw wytacznych. To za$ ma realny wplyw na pozycje PWr w rankingach uczelni wyzszych na poziomie
krajowym i $wiatowym, jak rowniez stanowi istotny element w procesie okresowych ewaluacji
dziatalnosci uczelni. Ponadto prawa wlasnosci przemystowej moga by¢ dla jednostki naukowej zrodtem
dochodu z komercjalizacji, a takze podstawg skutecznego ubiegania si¢ o dofinasowania opartych
na nich projektow innowacyjnych Ich waznym elementem jest za$ okreslenie strategii postgpowania
z wlasnoscig intelektualng, a w szczegolnosci okreslenie zwigzanych z nig wskaznikow i refundacji
kosztow.

Projekt bedzie realizowany w DWI przez osoby posiadajagce praktyczng wiedzg i wieloletnie
doswiadczenie w obszarze wiasnosci intelektualnej, jej ochrony i wykorzystaniu, w tym rzecznikow
patentowych oraz lidera dostepno$ci z-stopniem naukowym dr posiadajgcego wiedze o projektowaniu
i komercjalizacji innowacyjnych rozwigzan oraz doSwiadczenie w zarzadzaniu projektami i wsparciu

0s0b ze szczegdlnymi potrzebami.

ODBIORCY PROJEKTU

Odbiorcami projektu sa wszyscy cztonkowie spoteczno$ci PWr zaréwno dziatajgcy samodzielnie,
jak 1 w zespotach, ktérzy maja pomyst na innowacyjne rozwigzanie lecz nie potrafia go w pehni
zdefiniowac¢ i/lub nie maja duzego doswiadczenia w pisaniu opisow wewnetrznych wynikéw badan
w celu uzyskania ich dalszej ochrony w urzedach patentowych. W szczegolnosci projekt jest kierowany
do o0s6b reprezentujacych dyscypliny gdzie mozliwo$¢ uzyskania patentu i innych praw ochronnych
moze nie wydawac si¢ tworcom oczywista m.in.. medycyna, matematyka, architektura, budownictwo.
Ich uczestnictwo w spotkaniach i mozliwo$¢ odbycia indywidualnych konsultacji z przedstawicielami
DWI wptynie ponadto na integracj¢ potencjalnych wynalazcow, a takze pozwoli na budowanie

zespotow interdyscyplinarnych.



KONCEPCJA PROJEKTU

Koncepcja projektu zaklada przeprowadzenie przez pracownikéw DWI serii spotkan tematycznych
0 charakterze interaktywnym, w swobodnej atmosferze, przy kawie, sprzyjajacej wymianie
doswiadczen i rozwijaniu pomystéw badawczych i biznesowych.

Opis modelowego spotkania:

a) prelekcja wprowadzajgca w zakres Swiat wlasnosci intelektualnej
b) omoéwienie aspektow wiasnosci intelektualnej w kontek$cie tematyki panelu
¢) pytania otwarte, wymiana doswiadczen i dyskusja na forum
d) konsultowanie probleméw indywidualnych i rozwigzan technicznych, z zachowaniem poufno$ci
z rzecznikami patentowymi
Sugerowane tematy spotkan:

1. Wiasno$¢ intelektualna w medycynie i biotechnologii

2. Wilasno$¢ intelektualna w architekturze, budownictwie, ochronie srodowiska

3. Wiasnos¢ intelektualna a IT/Al/elementy elektrotechniki

4. Wtiasnosc¢ intelektualna w planowaniu i realizacji projektow

5. Wiasnos¢ intelektualna w dziatalnosci kot naukowych

6. Matematyk jako wspottworca patentu
Spotkanie beda prowadzone w formie uwzgledniajacej wymagania potencjalnych uczestnikow
o szczegblnych potrzebach, z ktorych wielu, ze wzgledu na swoje zdolnosci i1 zainteresowania, jest
potencjalnymi wynalazcami szukajgcymi inspiracji dla wlasnych dziatan. W tej sytuacji waznym jest
stwarzanie im warunkow wyrownujacych szanse na rozwdj i wspierajacych ich interakcji z innymi
tworcami uwzgledniajac ich nieszablonowy sposob my$lenia i podejscie do rozwiazywania probleméow.
Ponadto waznym efektem realizacji niniejszego projektu jest wspieranie procesu tworzenia innowacji
jako warto$ciowego i niezbednego w dzisiejszym spoteczenstwie.
Realizacja projektu bedzie mie¢ rowniez istotny wplyw na kreowanie wigzi spotecznych na PWr
poprzez budowe interdyscyplinarnych grup twoérczych opartych na wspdlnych zainteresowaniach i

celach.

BUDZET PROJEKTU:

Wstepnie szacowany budzet projektu to okoto 30.000,00

Budzet obejmuje zakup:

- sprzetu komputerowego (2 laptopy zakupione w ramach umowy ramowej PWr),

- mobilnej interaktywnej tablicy elektronicznej ze stelazem

- wydrukow materiatdw poswigeconych wiasnosci intelektualne (informatory) dla uczestnikow spotkan,
- serwisu kawowego na spotkania z uczestnikami (zamowiony zgodnie z umowa ramowa PWr)
Spotkania beda odbywaly si¢ w salach konferencyjnych znajdujacych si¢ w zasobach Centrum

Innowacji i Biznesu



